
77 2929 土
13:30～16:00（受付開始 13:10）

定員 : 50名（申し込み多数の場合は抽選）
ワーク内容

を通じて SDGs の世界観を楽しく体験し学びを深める。

あかしこども広場多目的ルーム（パピオスあかし5階 )あかしこども広場多目的ルーム（パピオスあかし5階 )あかしこども広場多目的ルーム（パピオスあかし5階 )

参加無料参加無料
申し込み〆切申し込み〆切7/27/2 日

自主学習に
役立つ

夏休み自由研究
シート付き！

お申し込みはこちらから！

募集対象 市内在住・在学の小学3～6年生

夏夏休休みみ どもどもここ
SDGsSDGsワークワークショップショップ

明石市大明石町１丁目６－１
JR 明石駅、山陽明石駅より降りてすぐ

明石市政策局　企画・調整室
明石市

 TEL　078-918-5010    FAX　078-918-5101 seisaku@city.akashi . lg. jp

本事業受託事業者 マミーズクリエイター合同会社

お問合せ
主 催

アクセス

会場



SDGs についてくわしく知らないまま参加しましたが、ゲームを進めな
がらチームのみんなで SDGs の大切さや、どうすれば未来を変えられる
のか？を話し会うことができて楽しく学びながら自分がこれからどうし
ていけばいいかを考えることができました。（小学 5年生）

「SDGs ってむずかしいこと」と思っていましたが、ゲームをやってみて
自分でもできることがあるのだとわかりました。（小学 3年生）

ゲームをしながら楽しくみんなで取り組めたので、時間があっというまに
過ぎました。SDGs ワークシートに気づいたことや自分で調べたことを書
き込めたので、後でふり返って勉強ができたのと夏休みの宿題として学校
にもって行けたのでよかったです。（小学 4年生）

ゲームを通じて SDGs の世界観を体験することで「持続可能な
社会とはどういうことか」「なぜ持続可能な社会を作る必要があ
るのか」「持続可能な社会を作っていくために必要な姿勢やマイ
ンド」について、小学生から大人まで、理解を深められます。
2022 年 11 月開催の第 3回 全日本ゲーミフィケーションコン
ペティション（慶應義塾大学 社会ビジネスゲームラボ主催）に
て、Get The Point がグランプリ（大賞）を受賞しました。

お申し込みから当日までのながれ

③抽選結果はメールにて連絡します②申し込み多数の場合は抽選

途中、休憩をはさみながらゲームと

ワークシートを用いてSDGsについて

みんなで考えます。途中、点数計算や

感想を書くなどのワークがあります。

申し込み〆切は7/2です。

申し込み多数の場合は抽選となります。

⑤ワークショップは150分

参加者のみんなでSDGsのプラカードを

持って写真撮影をします。

写真は広報紙やホームページで公開する

予定です。

⑥終了後に記念撮影！

[持ち物 ] ・筆記用具

・上ぐつ

・水分補給に必要なもの

④7/29、あかしこども広場
多目的ルームにお越しください

①QRコードを読み込み

フォームからお申し込みください

お申し込み

7/7までにフォームに登録のメールにて

結果をお知らせします。

きょうだいで申し込みの場合でもどちらか

はずれる場合もあります。

とは？

こどもSDGｓワークショップに参加した小学生のコメント


